焦作大学全民运动会游戏项目比赛方法
1、拔河比赛
每队抽签决定比赛对手，采用单淘汰制，冠亚军决赛采用三局两胜制（比赛地点：篮球场）。
2、跳大绳比赛
每队20人，队员每次一名进入跳绳，上满20人后计次数，以满20人、并且跳绳次数多者为获胜；若各队都上不满20人，以上人数多者为获胜（比赛地点：篮球场）。（如第一次上不够10人可再给一次机会）
3、50米迎面接力比赛
队员迎面站立，手持接力棒进行接力比赛，从第一名开始到最后一名以时间最短者为获胜（比赛地点：田径场）（不准穿跑鞋）。
4、划龙舟比赛
每队20人，行进30米，最后一人通过终点为止停表计时，以时间最短者为获胜（比赛地点：田径场）。（途中断开需原地接上）
5、袋鼠跳接力比赛
    男女各8人，分为两队，相隔30M面对面站立，队员进入袋子里，双手抓紧袋口，双脚同时跳跃前进，到对面圈内出袋，出圈后，对面的队员进入袋中继续比赛，全队最后一名队员跳完30米进入圈中计时结束，以时间最短者为获胜（比赛地点：田径场）。
6、一分钟篮球跳投比赛
以篮圈投影中心为圆心，以该点至罚球线的距离为半径，划一圆弧，开始时运动员在弧线外作跳投，并开始计时，投篮后自抢篮板球，再运球至弧线外再投，连续一分钟。要求：投篮时不得踏线或过线、不得带球跑，违者投中无效。必须跳投（比赛地点：篮球场）。
7、飞镖掷准比赛
每人投六镖，取最好成绩前八名进入决赛，决赛每人投六镖，取前六名（比赛地点：太极广场西侧）。
8、30米自行车慢骑比赛
30米距离内，从自行车前轮压线开始计时，中途不得落地、不能压边线，至30米终点，用时最长者为获胜（比赛地点：篮球场）。
9、“抬花轿”接力
在四百米跑道上进行，每组两人，（起点处三人，其中一人为被抬者）每组抬50米，将被抬者抬至终点,被抬者体重男子不少于55kg、女子不少于50kg。（比赛地点：田径场）。
10、足球点球比赛
    以院系为单位报名，每队由六名队员组成，其中一名为守门员。
比赛规则：分组比赛，先抽签分出三个小组，每小组前2名出线，出线6队，然后抽签分出2组，小组第1名决冠军和亚军，小组第2名，决三、四名，小组第3名决五、六名。比赛时，每队5人轮流罚点球，五轮过后，进球多的队获胜，比分打平，从守门员开始进行一球决胜负。（比赛地点：足球场）。
11、太极拳比赛

个人项目拳术、器械：拳术为3-4分钟。演练至3分时，裁判长鸣哨提示。器械为1-3分钟，演练至1分30秒时，裁判长鸣哨提示。集体项目不超过4分钟，必须配乐（自备音乐，存入U盘）。未配音乐者，在集体项目的最后得分中扣0.2分。运动员的参赛服装要体现出太极拳项目特色和民族特色，不得着便装参赛，否则不予评分。
12、摸石头过河接力赛

    每队发三块砖头，然后参加比赛的人站在起点线上，大家需要站在砖头上穿过5米的距离，手脚不能碰到地面，砖块必须平行于起点线，所有砖块必须全部进入接力区才能换人，然后到达终点线，最先到达的队伍获胜。
13、蚂蚁搬家接力赛
    参赛男女队员各站一边，三人一组，翻转轮胎，轮胎不能转圈，轮胎整体过线后，另一组接力往回翻转，最先完成的队伍获胜。
14、引体向上

向上时，双手必须正握，身体不准助摆，下巴必须超过单杠横杆， 下落时必须手臂伸直，次数多者获胜。
15、推铁环比赛
20M绕过立柱折返，必须用推杆让铁环立起来滚动，必须在失败的地方重新开始推动，否则不计成绩。
16、推铁环接力赛
    4×40M接力，上一位参赛人员回到起点，下一位出发。规则和单人一样。
17、神勇投弹手
    距离（男子8米，女子6米），抛实心球入筐，每人投5次，每投中一个计1分。
18、弹弓比赛规则：
（1）个人赛:
女子：5米白色圆形实体靶，直径4CM,靶中心高度1.3米，每位选手击打10发，每打中1发，计1分；
男子：7米白色圆形实体靶，直径6CM,靶心高度1.3米，每位选手击打,10发，每打中1发，计1分。
（2）团体赛：每个院部最多组1队，每队4人，可男女混搭。抽签后两个赛道，10米速射红牛易拉罐（或矿泉水瓶），每赛道设置6个红牛易拉罐（或矿泉水瓶），按完全击落目标计时排名。
（3）注意事项：所有参赛者必须在规定时间报到，迟到者按弃权处理。服从裁判管理，禁止乱打、乱射。
19、射箭比赛
（1）个人赛:
10米圆形实体靶，直径6CM,靶心高度1.3米，每位选手击打5箭，每打中1发，计1分。
（2）团体赛：每个院部男女各组1队，每队3人。抽签后分组进行比赛，负者淘汰，胜者进入新一轮。
（3）注意事项：所有参赛者必须在规定时间报到，迟到者按弃权处理。服从裁判管理，禁止乱射。
注:本规则解释权归太极武术学院。
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